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Liebe Eltern und Erziehungsberechtigte,

an unserer Schule nutzen wir eine Vielzahl verschiedener digitaler Anwendungen, jede fir
bestimmte Zwecke zugeschnitten. Sie ermoglichen uns, sowohl in Prasenz als auch im
Distanzunterricht, die Lerninhalte abwechslungsreich und z.T. mit ,SpaRfaktor” zu gestalten.
Diese Anwendungen mochten wir lhnen kurz vorstellen. Diese Liste wird — wenn notig —
regelmalig aktualisiert. Sollten Sie weitere Fragen zu den verwendeten Anwendungen
haben, wenden Sie sich bitte an die entsprechende Fachlehrkraft.

Die Anwendungen haben wir in folgende Kategorien eingeteilt und mit verschiedenen
Farben markiert:

e Kollaboratives* Lernen (*alle Beteiligten konnen gemeinsam und gleichzeitig ein Projekt bearbeiten)
e Quiz/ Spiele
e Uben/ Lernen/ Wiederholen

Verwendete Abktlirzung: SuS = Schiilerinnen und Schiiler

Name der
Anwendung/App

Moglichkeit zum Ideensammeln, Feedback
AnswerGarden einholen, Brainstorming

Hinweise zur Anmeldung und
Sichtbarkeit fir die Lehrkraft

Beschreibung

Keine Anmeldung erforderlich - es
wird nur ein Link an die SuS
weitergegeben

Anmeldung mit zugewiesenem, fiir
andere nicht zuordbaren Code,
Lehrkraft kann den Lernfortschritt
nachvollziehen

Erarbeiten und Uben von Lerninhalten




Quiz z.B. zur Wiederholung,
Lernstandserhebung oder Abfrage von
Kahoot Vorwissen

Anmeldung mit Link und frei
wahlbarem Nicknamen, Nickname
sollte der Lehrkraft mitgeteilt werden,
Lehrkraft kann Antworten und
Ergebnis einsehen.

Lerninhalte spielerisch und

LearningApps abwechslungsreich wiederholen

Fast wie ein Chat aufgebaute Maoglichkeit
learningsnacks zum Wiederholen und Uben.

keine Anmeldung erforderlich

Keine Anmeldung erforderlich - es
wird nur ein Link an die SuS
weitergegeben

Begriffe/Gedanken sammeln, Abstimmungen

. durchfiihren
Mentimeter

Feedback, Placemat, Lerntempoduett
oncoo

Keine Anmeldung erforderlich- die SuS
brauchen lediglich einen Code von den
Lehrkraften, um an der Umfrage
teilzunehmen

Keine Anmeldung erforderlich- es
wird nur ein Link an die SuS
weitergegeben

Quiz z.B. zur Wiederholung,
Lernstandserhebung oder Abfrage von
Vorwissen

Plickers

Im Distanzlernen: Anmeldung mit
individuellem Link

Im Prasenzunterricht: Die
Schiilerinnen und Schiiler bekommen
einen individuellen QR-Code auf
einem Blatt und antworten durch das
Hochhalten des Blattes, die Lehrkraft
scannt die QR-Codes ein und je
nachdem, welche Seite des Blattes
nach oben zeigt, wird die Antwort
anonym an die digitale Tafel
Ubertragen. Lehrkraft kann Antworten
und Ergebnisse einsehen

Montagsmaler, Lehrkraft kann Begriffe aus

dem Unterricht dort als Liste anlegen
Skribbl

Keine Anmeldung erforderlich - es
wird nur ein Link an die SuS
weitergegeben, diese geben sich dort
einen Nicknamen, alle konnen
Punktestand der Mitspieler sehen






