Schulinternes Fachcurriculum Informatik - Klassenstufen 7 und 8

Prolog

Grundlage dieses schulinternen Fachcurriculums sind die Fachanforderungen Informatik Sekundarstufe | sowie der Leitfaden Informatik des Landes
Schleswig-Holstein. Dieses Curriculum adaptiert die Fachanforderungen an die spezifischen Gegebenheiten der Schule, wobei Aspekte wie das Schulprofil,
die Lehrer- und Schiilerschaft sowie die vorhandene Infrastruktur (Software und Hardware) beriicksichtigt werden.

Das schulinterne Fachcurriculum bildet die Planungsgrundlage fiir den Fachunterricht durch:
* Festlegung der Unterrichtsthemen (UT),
+ deren Beitrag zum Erwerb der inhaltsbezogenen Kompetenzen (IBK),
« den moglichen Einsatz geeigneter Hilfsmittel (HM), - die Diagnostik, Differenzierung und Forderung der Schiiler,
* die Leistungsmessung und Leistungsbewertung.

Die Unterrichtsthemen sind darauf ausgerichtet, mehrere Kompetenzbereiche zu vernetzen, wodurch eine ganzheitliche Kompetenzentwicklung geférdert
wird. Dabei werden exemplarische Unterrichtseinheiten (UE) vorgeschlagen, die regelmaRBig evaluiert und bei Bedarf weiterentwickelt werden. Dieses
Curriculum stellt eine verbindliche Arbeitsgrundlage dar und dient gleichzeitig als dynamisches Dokument zur kontinuierlichen Verbesserung des
Informatikunterrichts.

1. Grundlagen und Zielsetzung

Das schulinterne Fachcurriculum basiert auf den Fachanforderungen Informatik (2021) und dem Leitfaden Informatik (2023) des Landes Schleswig-Holstein.
Es dient der Kompetenzentwicklung der Schiilerinnen und Schiiler in den Bereichen Informatiksysteme, Algorithmen und Programmierung, Netzwerke, Daten
und Sicherheit.



Ziel ist es, informatische Kompetenzen zu vermitteln, die sowohl fiir den schulischen als auch fiir den spateren beruflichen und gesellschaftlichen Kontext von
Bedeutung sind. Die Kompetenzorientierung steht im Mittelpunkt des Unterrichts.

2. Kompetenzbereiche
Der Informatikunterricht in den Klassen 7 und 8 fordert folgende Kompetenzbereiche:
Prozessbezogene Kompetenzen:
*  Problemlésen und Modellieren
*  Kommunizieren und Kooperieren
* Implementieren und Testen
* Analysieren und Bewerten
* Informatische Werkzeuge nutzen
Inhaltsbezogene Kompetenzen:
+ Daten und Codierung: Binare Reprasentation, Dateiformate, Datenschutz
* Algorithmen und Programmierung: Grundlagen der Programmierung, Kontrollstrukturen, Variablen
* Netzwerke und Internet: Protokolle, IP-Adressen, Kommunikationswege
* Informatiksysteme: Hardwarekomponenten, EVA-Prinzip, Speichertechnologien

* Mensch und Gesellschaft: Ethik, digitale Verantwortung, Datenschutz
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Klassenstufe 8
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4. Didaktische Prinzipien

* Handlungsorientierung: Lernende arbeiten aktiv an Projekten, um informatische Methoden praktisch anzuwenden.
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*  Projektorientierung: Abschlussprojekte fordern kreatives und selbststandiges Arbeiten (z. B. Scratch-Projekte in Klasse 7, Web-Projekte in Klasse 8).



* Interdisziplinaritat: Verknlipfung mit Mathematik (z. B. Algorithmen), Kunst (Bildbearbeitung), Ethik (Datenschutz, KI-Ethik).

« Differenzierung: Beriicksichtigung individueller Lernvoraussetzungen durch verschiedene Anforderungsniveaus.

5. Leistungsbewertung

Die Bewertung setzt sich aus Unterrichtsbeitragen (muindlich, praktisch) und Leistungsnachweisen (Tests, Projekte) zusammen:
« Klassenstufe 7: 1 Test, 1 Projekt (Scratch, Datenanalyse)
« Klassenstufe 8: 1 Test, 1 Projekt (Webseite, Tabellenkalkulation)

»  Zusatzliche Leistungsnachweise: Praktische Arbeiten zu Themen wie Netzwerke oder Datenschutz

6. Evaluation & Weiterentwicklung

Das Fachcurriculum wird regelmaRig durch die Fachkonferenz evaluiert und an neue technologische Entwicklungen angepasst. Dies umfasst:
* Anpassungen an neue Software und Tools
* Integration aktueller gesellschaftlicher Themen (KI, IT-Sicherheit)

* Reflexion der Lehrmethoden zur Kompetenzforderung

7. Fazit

Das Fachcurriculum fiir Informatik in den Klassen 7 und 8 bietet eine klare Struktur zur Kompetenzférderung im digitalen Zeitalter. Der Unterricht verbindet
theoretische Grundlagen mit praxisorientierten Anwendungen und bereitet die Lernenden auf eine zunehmend digitalisierte Welt vor.



